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El matematico britanico Charles Babbage, al que debe su nombre,

la disei6 alrededor de 1837. En esa época, se utilizaban tablas de
numeros con referencias para realizar los calculos matematicos sobre
funciones trigonométricas y logaritmicas. Babbage se aboco a la tarea
de crear una maquina para facilitar la creacion de esas tablas y luego
sofistico su disefio para poder realizar funciones analiticas y todo tipo
de calculos, utilizando un formato similar al de los telares de la época.
Su diseno contemplaba que la entrada de informacion se realizara
con tarjetas perforadas, distintas unidades que efectuaban calculos
aritméticos y un mecanismo de salida para registrar los resultados, que
combinaba el uso de un trazador de curvas y una campana.

Por diversos desacuerdos entre su disefiador, la persona que la estaba
construyendo y el gobierno de Gran Bretaia, la maquina no se hizo

en su época, pero su disefio constituyo el origen de las computadoras
creadas afios mas tarde. La matematica britanica Ada Lovelace in-
vestigo las ideas de Babbage y creo varios programas para la maquina
analitica. Ella fue, por lo tanto, la primera persona en hacer programas,
y es por eso que se la conoce como la primera programadora.

Retrato de Ada Lovelace, la primera
programadora

La maquina tabuladora fue creada por el inventor estadounidense

Herman Hollerith en 1890. A diferencia de la maquina analitica de DVVOVVOLUC
Babbage, pudo concretarse. Se disefid para procesar mecanicamente los i 2000500000¢C
datos del censo que iba a realizarse en Estados Unidos en 1890, ya que = Soceocnsde

el tabulado y analisis de resultados en forma manual del censo ante- A LLL L L LT
rior -en 1880-habia requerido mas de siete afos. Apenas construida, |
el gobierno de Estados Unidos aprobo su uso. Esta fue la primera vez
que el procesamiento de informacion de manera mecanica reemplazo
exitosamente tareas que previamente se realizaban a mano. Los datos

se ingresaban con tarjetas perforadas, que la maquina recopilabay
analizaba para arrojar finalmente resultados significativos. La maquina tabuladora de Hollerith
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El trabajo posterior de Hollerith sobre la maquina permitio perfeccionarla para realizar tareas mas
sofisticadas, lo que dio lugar a nuevos avances en el procesamiento de datos. En sociedad con algunas
empresas de la época, Hollerith constituyo la compafiia Tabulating Recording Company, que mas
tarde paso a llamarse International Business Machines, mundialmente conocida como IBM.

Durante la Segunda Guerra Mundial, distintas
unidades del ejército de la Alemania nazi se
comunicaban mediante mensajes cifrados. Con el
objetivo de descifrarlos, Gran Bretana desarrollo
una serie de computadoras denominadas Colos-
sus. Cada computadora tenia alrededor de 1500
tubos de vacio, leia tarjetas perforadas y podia
almacenar valores. Ademas, era capaz de imprimir
la informacion de salida a través de una maquina
de escribir. Estas computadoras ocupaban mas

de nueve metros cuadrados y, debido a que al
encenderlas se corria el riesgo de que se dafaran
las valvulas, las solian mantener prendidas.

Una computadora Colossus, usada para descifrar
mensajes de la Alemania nazi

Se construyeron 10 computadoras Colossus; pero, debido a que se trataba de un secreto militar, fueron
destruidas y no se informo de su existencia y funcionamiento hasta varios afios después de concluida la

Segunda Guerra.

EN 1946, el Laboratorio de Investigacion Balisti-
ca de Estados Unidos comenzo a desarrollar la
computadora EDVAC (de las siglas del nombre en
inglés Electronic Discrete Variable Automatic
Computer). La EDVAC pesaba casi 8000 kg, ocu-
paba una habitacion entera y utilizaba un sistema
binario para realizar operaciones matematicas

de manera automatica. Podia leer y grabar cintas
magnéticas, contaba con memoria, reloj, unidad
de control y unidad para operaciones aritméticas,
entre otros componentes. Fue una de las primeras
maquinas en las que se implemento el modelo
arquitectonico propuesto por el matematico de
origen austrohtingaro John von Neumann, que se
sigue utilizando en la gran mayoria de las compu-
tadoras modernas.

John von Neumann junto a la EDVAC
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Clementina fue la primera computadora que
(lego a Argentina para ser usada con fines
académicos y cientificos. Arribo al pais en 1960

y se instalo en 1961 en el Instituto de Calculo de

la Facultad de Ciencias Exactas y Naturales, que
funcionaba en el Pabellon | de la Ciudad Univer-
sitaria de la Universidad de Buenos Aires. Fue
adquirida por una licitacion publica internacional
a través de las gestiones del matematico Manuel
Sadosky, considerado el padre de la computacion
en nuestro pais.

Clementina, la primera computadora con fines
cientificos que llego a Argentina

La computadora, modelo Mercury y fabricada por la compafiia Ferranti, fue desarrollada en Gran
Bretana. Media 18 metros de largo. Se la utilizo en proyectos cientificos y tecnoldgicos, y se mantuvo en
funcionamiento hasta 1971, cuando las dificultades para conseguir repuestos provocaron que quedara
fuera de servicio. Clementina facilito la ensefianza de la programacion: su adquisicion fue fundamental
paraeldesarrollo de lacomputacionen el paisy laregion.

Con el objetivo de competir con las consolas de
videojuegos, en 1980, la empresa Commodore
comercializd un modelo de computadora para
uso personal. La Commodore VIC-20 fue la
primera computadora que alcanzo el millon de
ventas. Por sus caracteristicas técnicas, solo llego
a ejecutar software con propositos educativos

y videojuegos. Sin embargo, su llegada masiva

al mercado doméstico posibilito que un gran
numero de personas investigaran su funciona-
miento y se interesaran por la programacion.
Con una VIC-20 se inicio en la informatica un
joven finlandés-estadounidense llamado Linus
Torvalds, quien aflos mas tarde crearia el sistema
operativo Linux.
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