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ANTES DE COMENZAR… 

REGLAMENTO DE LA INFORMATICA. 
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TEMA 1: LA COMPUTADORA. 

Actividad 1.1.  
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Actividad 1.2.  

 
B A C P U D E F G R T S H 

D P F R I M P R E S O R A 

A A W D O P T F E O A E R 

I R H K I K U C S F G O D 

R L B O D A L C E T F N W 

O A S E T U I G F W S O A 

M N Y W E B C A M A E F R 

E T H R E S W S D R W O E 

M E B B J Y U R D E E R T 

S S T R W T Y O T Y T C G 

U D G D E F J U M G U I E 

D I S C O D U R O G H M U 

G H J M O N I T O R T J S 

 

MEMORIA  
USB  
PARLANTES  
CPU  
IMPRESORA  
HARDWARE  
SOFTWARE  

DISCO DURO  
MONITOR  
WEB CAM  
TECLADO  
MOUSE  
MICROFONO  
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Actividad 1.3 
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TEMA 2: PROCESADOR DE TEXTOS. WORD. 

Actividad 2.1.  
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Actividad 2.2. 
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Actividad 2.3.  

 

LOS COLMOS  

¿Cuál es el colmo de 
un zapatero? 

 Que le dejen 
plantado. 

1- Escribir en Word los colmos. 
2- Para título usar WordArt. 
3- Para el texto elegir la letra, 

tamaño y color. 
4- Respetar el orden dado. 
5- Cada colmo en una forma 

diferente. 
6- Unir con flechas cada colmo con 

su respuesta. 
7- Grabar el documento con tu 

nombre. 
 

   

¿Cuál es el colmo de 
un forzudo? 

 Que su esposa se 
llame Dolores y su 

hija Remedios. 

   

¿Cuál es el colmo de 
un jardinero? 

 Atarse los zapatos 
con el cordón de la 

vereda. 

   

¿Cuál es el colmo de 
un médico? 

 Doblar la esquina. 

   

¿Cuál es el colmo de 
un oso panda? 

 Que le saquen una 
foto a color y salga en 

blanco y negro. 

 

 
 
Actividad 2.4.  
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Actividad 2.5.  
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Actividad 2.6.  

 

 
 

Actividad 2.7. 

 
Documento 1: “CUATRO” Cartel para la puerta de mi  habitación. 

Imágenes:   Sup. 1 ; Inf. 1; Izq. 1; Der. 1. 

Orientación: Horizontal 

WordArt (mensaje) + imagen 

 

Documento 2: “cuatro” Cartel para la puerta de mi  habitación. 

Imágenes:   Sup. 1 ; Inf. 1; Izq. 1; Der. 1. 

Orientación: Horizontal 

WordArt (mensaje) + imagen 
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Actividad 2.8.  
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Actividad 2.9.  
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Actividad 2.10.  

 

COLUMNAS EN WORD. 

 

 

 

 

Ubicación Texto. 

Una columna .  La vida animal 

Dos columnas. El ciclo del agua 

Tres columnas. Una canción. 

Cuatro columnas Lista de supermercado 

 

 Texto justificado. 
 Letra: Arial.  
 Tamaño: 12 
 Títulos: negrita, 14, centrado. 
 Una imagen por tema. 
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TEMA 3: INTERNET. 
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Actividad 3.1.  

 

Actividad 3.2.  

 

A S D R F S A E G C 

B I N G A C F E Y R 

U S T U D H A A O D 

S O P A S R H W C A 

C W O R G O O G L E 

A I J R O M P E A F 

D F N D G E E D C I 

O C S T N S R E A R 

R S D C E C A I H N 

S A M O Z I L L A O 

E G K I K L N G D P 

N A V E G A D O R R 

S E R V I L L A T R 

C O R R E O O M A S 
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Actividad 3.3.  
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Actividad 3.4.  

 

TRABAJAR CON BUSCADORES 

1.1) Utilizando un buscador a elección realizar las siguientes búsquedas: Información sobre ……………..…… 

……………………………..…………………………..., su ubicación y actividades que se pueden realizar. 

1.2) Datos biográficos del Presidente de la República. 

1.3) Buscar Caricaturas de Quino. Seleccionar una y guardarla en la carpeta llamada “Ejercicios   prácticos” 

con el nombre “Caricatura”. 

1.4) Buscar datos biográficos de Quino.  Copiar el texto con los datos que se encontraron en un procesador 

de texto. Copiar la imagen que se guardó con el nombre “Caricatura” en el documento de texto. Guardar el 

documento que contiene la imagen con el nombre “Quino,” en la carpeta “Ejercicios prácticos.” 

1.5) Buscar páginas de empresas de electrodomésticos y obtener en alguna   de ellas el precio de un T.V. de 

43 pulgadas. 

1.6) Buscar información sobre medidas preventivas para la gripe AH1N1. 

1.7) Buscar imágenes de mascotas. Seleccionar una imagen y guardarla dentro de la carpeta   “Ejercicios 

prácticos” con el nombre “Mascota”. 

1.8) Buscar imágenes de paisajes nevados. Seleccionar una imagen y guardarla en la carpeta   “Mis 

imágenes” con el nombre “Invierno”. 
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TEMA 4: STOP MOTION. 

Actividad 4.1.  
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