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ACTIVIDAD 1.1 

1. Observa las siguientes imágenes y coloca “SA” Señal analógica o “SD” Señal digital. 

2. Dibuja en los relojes pulseras para que sean uno digital y el otro analógico. 

Identificar cada dispositivo si es DIGITAL(D) o ANALÓGICO(A): 
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ACTIVIDAD 1.2 

Completa la tabla de unidades de almacenamiento de información.  

UNIDAD NOMBRE EQUIVALENCIA PERMITE ALMACENAR… 

b bit 0 o 1 --- 

  8 bits Una letra, un número, un símbolo 

   Hasta 5 páginas de textos 

   500 pág. de texto 

   500.000 pág. de texto 
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ACTIVIDAD 1.3 

Resolver los siguientes problemas en la carpeta: 

1- Tengo un DVD de 4.812,8 Mb ¿Cuántos Gb tengo con esta cantidad? 

2- ¿Cuántos CD`s necesitaré para igualar la capacidad de un DVD de 4,7 Gb? 

3- Un CD con música en formato MP3 tiene grabado 700 Mb ¿Cuántos disquetes necesitaré para 

tener todo el contenido del CD? (Disquete 3 ¼= 1,44 Mb). 

4- En una memoria USB de capacidad de 8 Gb. ¿Cuántos Bytes tiene de capacidad? 

5- En una unidad de disco duro (disco local D:) con una capacidad de 49 Gb le copio una carpeta de 

videos con un volumen de información  de 17000 Mb ¿Cuánto espacio del disco D: queda 

disponible? 

6- Un CD-ROM con una capacidad  de almacenamiento de 700 Mb  se graba una serie de archivos con 

un peso de 525000 Kb ¿Cuántos Kb te quedan restantes para más información? 

7- Debo enviar un correo electrónico con un archivo adjunto que tiene un peso de 15600 Kb ¿lo 

puedo adjuntar  cumpliendo con la capacidad máxima de un correo electrónico? ¿si cumple con la 

capacidad, cuanto espacio disponible me queda para seguir adjuntando? 

8- Descargo un archivo de video (Película de alta definición) con un tamaño de 3,5 Gb y lo guardo en 

un DVD. ¿Cuánto espacio me sobra en el DVD? ¿A cuántos Kb equivale? 

9- Un reproductor de MP3 tiene 1 Gb de capacidad y se desea almacenar en él archivos de música que 

tiene un tamaño  promedio de 3 Mb por canción. ¿Cuántas canciones se pueden guardar en el 

MP3? 

10- ¿Cuántas fotos podría almacenar una cámara digital con una memoria interna de 2 GB si cada foto 

tiene un tamaño de 2 Mb? 

11- Un pendrive con una capacidad de 4 Gb tiene el 25 % del espacio libre. ¿podremos almacenar un 

mapa digitalizado de 580.000 Kb? 

12- Su cuenta de correo electrónico le permite enviar a sus contactos archivos de hasta 1 Mb.  Indique 

en cada caso si podrá enviar los siguientes archivos: 

a. Una fotografía de sus vacaciones de 1.317 Kb…. 

b. Un archivo de música en formato MP3 de 1.259.459 Bytes… 

c. Un apunte que debe estudiar de 7.487.458.806 Bits… 

13- Un disco posee una capacidad de almacenamiento de 3.276,80 Mb y su espacio utilizado 1 Gb. 

¿Cuál es la cantidad de Bytes libres en dicho disco?   

14- Una amiga tiene fotos de su cumpleaños en un pendrive y ocupan 690.800 Kb. ¿Se pueden grabar 

las fotos en un CD? ¿Cuánto espacio sobra?   

15- Una cámara tiene una memoria SD de 512 Mb. ¿Cuántas fotos podrá almacenar en modo de baja 

resolución (por ejemplo 600 Kb) en promedio? 
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 EL SISTEMA 

BINARIO 
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Actividad 2.1 

Conversión de Decimal a Binario y viceversa. 

1) De Binario a Decimal:   

 110010 = 

 101100 = 

 110101 
= 

 100011 
= 

 

2) De Decimal a Binario:   

 63 = 

 11 = 

 29 = 

 43 = 

 

3) Descubre la palabra encriptada:  

BINARIO DECIMAL ASCII 

110 1010   

111 0101   

110 0111   

110 1111   

 

4) Esconde la siguiente palabra en binario: 

ASCII DECIMAL BINARIO 

 115  

 117  

 109  

 97  
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PROGRAMACIÓN  

EN PAPEL 
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REDES DE  

COMPUTADORAS 
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Actividad 4.1 

1- Realiza la actividad propuesta en la página de la materia. Responde las preguntas en este cuadernillo 

utilizando el book que encontrarás. 
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Actividad 4.2 

 

Actividad 4.3 
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Actividad 4.4 

1. Realizar los gráficos de la red de tu hogar teniendo en cuenta el ejemplo que viste en clase. 
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Actividad 4.5 

PROBLEMAS PARA REALIZAR EN CLASE. 

Recuerda!!  

“Lee con atención el problema, identifica los lugares físicos  

y luego los dispositivos que hay en cada uno de ellos y como se conectan entre ellos…” 

 

Realizar los gráficos de las redes que detallan en cada problema: 

1. La secretaría de la escuela cuenta con 3 pc conectadas a la red mediante un hub que está conectado a otro 
que localizado en la sala de informática, donde se encuentra la conexión a Internet. 

2. La familia Sanchez posee una pc en el escritorio donde esta la conexión al servicio de banda ancha con WIFI, 
una notebook en la habitación principal, una consola de juegos y una cámara de seguridad en el patio. 

3. Red Sport tiene una sucursal en el centro y su casa central en Aristóbulo. Cada lugar cuenta con 3 pc para 
facturar con impresora que son administrados por un servidor que se encuentra en la central. 

 
Actividad 3.6 

PROBLEMAS PARA RESOLVER INDIVIDUALMENTE. 

1. El Supermercado “Los  Hermanos” cuenta con 4 cajas para atención al público que están conectadas con un 
servidor que les provee la base de datos de precios y publicidad. Gigared solo les administra un modem.  

2. La Fábrica OpenCandi opera en Sauce Viejo con 3 máquinas que están conectadas a un servidor general que 
está en la planta; este servidor se comunica remotamente con las oficinas de la empresa que se encuentran en 
Santa Fe, donde además del servidor principal hay 5 pc para uso administrativo con una impresora que esta en 
red y 2 pc que se utilizan para la preparación de pedidos. 
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COMUNICACIÓN EN LA RED. 

 

1- CMD: . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

IPCONFIG: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

PING: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

2- PING  

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

 

PING  

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

 

 

3- 

  



 CC – 2°AÑO   -  39

    

 

 

 
 
 

5  

PUERTAS  

LÓGICAS 
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Actividad 5.1 

Completa la siguiente tabla de valores de las puertas lógicas. 

 

Actividad 5.2 

1) ¿Cuáles son las operaciones de las siguientes gráficas? 

 

1.1)  1.2) 

 
1.3) 

 

1.4) 
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2) Completa las siguientes tablas de la verdad con su salida. 

a) S= A + (A . B) 
 

b) S= C . (C + D) 

A B S  C D S  

0    0  

 1   1  

      

      

 
c) S= (A + B) + C 

  

 
d)  

 
S= F . (G . H)  

A B C S  F G H S  
 0 0       

0  1      

 1       

        

1        

 0       

        

 1       
 

3) Grafica las siguientes operaciones de puertas lógicas. 

a. F = (A . B) + (B . C) 

b. F = B + (A . C) + C  

c. S = (A + B) . (A + C) . D  

d. S = (V + W + X) . Y . (V + X)  
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Actividad 5.3 

Problemas de puertas lógicas. 

1. En la casa de la familia Rodríguez se quiere instalar una luz en el patio trasero que se enciende con 

un interruptor, cuando un sensor se acciona por la presencia de movimientos extraños si es de 

noche.  

2. El ascenso de la torre “EL MIRADOR” solo funciona cuando se oprime un botón del tablero. Cuando  

el sensor de sobrepeso indica que el peso de las personas dentro del mismo es el correcto (MAX 

250 Kg.) y el sensor de la puerta indica “puerta cerrada” arranca el ascensor. 

3. Un sistema de aire acondicionado se pondrá en marcha automáticamente cuando un sensor 

detecte que la temperatura es mayor que 25ºC, a no ser que el interruptor general esté apagado. 

4. En una oficina queremos poner un punto de luz que se pueda accionar mediante un interruptor. 

Para ahorrar energía se incorporarán dos sensores que detectan la intensidad de luz que entra por 

cada una de las dos ventanas del local, de modo que si la luz es suficiente (entra por las dos 

ventanas) no se encenderá la bombilla.  

Para cada enunciado:  

 ¿Cuántas puertas lógicas se necesitarán para resolver el problema? 

 Describe los valores posibles para cada puerta utilizada. 

 Tabla de verdad. 
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