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Sefiales analdgicas y digitales

La sefiales de salida de la mayoria de los SEnsores s de tipo analdgico pues sensan magnitudes fisicas de tipo
continuo (toman cualquier valor) como ia corriente eléctrica, el caudal de un fluido o una presion, etc. Estas pueden
convertirse en magnitudes discretas o discontinuas que pueden convertirse en sefiales digitales. Estas sefales, sean analo-
gicas 0 digitales, pueden ser procesadas por el controlador.
La digitalizacion permite que los distintos tipos de sefiales (datos, imagenes, textos, sonidos. etc.) se pueden digitalizar y

transmitir empleando un tinico medio fisico, lo que permite tratar la informacion, sea cual sea su tipo de la misma forma

Sefial Analdgica: es aquella que tiene variaciones suaves en €l tiempo, AV WA A S 4=\
que toma valores continuos en ¢l tiempo. Pueden adquirir infinitos va- ; \ I?“ \
lores (el conjunto de nimeros reales) en cualquier intervalo continuo ’ 4

de tiempo. La variacion de la sefial constituye una grafica continua. | /'

Sefial Digital: s discontinua. Puede adquirir dnicamente valores discretos, por gjemplo, dos valores bien diferenciados (en
el gréficoAyBo 1y0). La mayoria de las sefiales digitales utilizan c6digos binarios.

La variacidn de la sefial constituye una gréfica discontinua, por ejemplo,
ol estado de un interruptor slo puede tener dos valores (0 abierto, 1 T
cerrado) y en general pueden estar representadas por cualquier ele- r-l
mentodual:encendido!apagado.conduce/noconduce.conectado/des- ﬂ H H
conectado, nivel alto/nivel bajo. [l LAl L} =
Entre los dispositivos que suministran una senal digital estan los ter- '
mostatos bimetalicos, los presostatos, los sensores para control de
apertura y cierre de puertas.

Teclado teclado de
Mediante el teclado introducimos membrana

datos a una computadora. El com- |
ponente basico de la computadora
es el pulsador. A cada pulsador se
le asocia una letra o nimero. Al
presionaria se origina una corriente |
| eléctrica que se amplifica y se en- r’=—=='
trega a un codificador que traduce
la seffal eléctrica a un digito compa-
' tible con fa maquina. Y después
envia la codificacion al controlador
(el teclado.
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ACTIVIDAD 1.1

1. Observa las siguientes imagenes y coloca “SA” Sefial analdgica o “SD” Seial digital.

2. Dibuja en los relojes pulseras para que sean uno digital y el otro analégico.

Identificar cada dispositivo si es DIGITAL(D) o ANALOGICO(A):
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LA NECESIPAD PE COPIFICACION:
EL SISTEMA BINARIO

La computadora digital codifica la informacién en forma numérica: para ello emplea el sistema binario.
Este utiliza solo dos signos (0-1). Estas dos cifras se pueden asociar a los dos posibles estados que pueden adoptar
los circuitos o componentes electrénicos.
A las cifras o simbolos binarios se los denomina bits (contraccion de la palabra inglesa binary digit)
El bit es la unidad mas pequena de informacidn. Aislado nos permite distinguir sélo entre dos posibilidades: si-no, abierto-
cerrado, etc. La combinacion de estes dos simbolos un determinado nimero de veces permite la codificacion de toda la in-
formacion.
A la combinacién o agrupacion de ocho bits se denomina byte.
El conjunto de reglas para representar las informaciones (nimeros, letras) se llama codigo, la codificacion es la operacion
que transforma una informacion en paquetes de bits para que pueda ser interpretada por la maquina.

Lean atentamente el texto anterior y recuperen lo eéstudiado en sistemas de comunicacidn.\
Luego respondan.
a. ¢ Qué es un codigo?

b. ;Qué es codificar?

¢. ;Qué cbdigo se utiliza para transformar la informacion de entrada a fa computadora?

d. ¢ Qué es el cddigo binario?

e. ¢Qué es un bit?

f. ¢ Qué es un byte?

ACTIVIDAD 1.2

Completa la tabla de unidades de almacenamiento de informacién.

UNIDAD NOMBRE EQUIVALENCIA PERMITE ALMACENAR...
b bit 0ol
8 bits Una letra, un numero, un simbolo

Hasta 5 paginas de textos

500 pag. de texto

500.000 pag. de texto
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ACTIVIDAD 1.3

Resolver los siguientes problemas en la carpeta:

10-

11-

12-

13-

14-

15-

Tengo un DVD de 4.812,8 Mb ¢ Cuantos Gb tengo con esta cantidad?
¢Cuantos CD’s necesitaré para igualar la capacidad de un DVD de 4,7 Gb?
Un CD con musica en formato MP3 tiene grabado 700 Mb ¢ Cudntos disquetes necesitaré para
tener todo el contenido del CD? (Disquete 3 %= 1,44 Mb).
En una memoria USB de capacidad de 8 Gb. ¢ Cudntos Bytes tiene de capacidad?
En una unidad de disco duro (disco local D:) con una capacidad de 49 Gb le copio una carpeta de
videos con un volumen de informacién de 17000 Mb ¢ Cuanto espacio del disco D: queda
disponible?
Un CD-ROM con una capacidad de almacenamiento de 700 Mb se graba una serie de archivos con
un peso de 525000 Kb ¢ Cudntos Kb te quedan restantes para mas informacion?
Debo enviar un correo electrénico con un archivo adjunto que tiene un peso de 15600 Kb ¢élo
puedo adjuntar cumpliendo con la capacidad maxima de un correo electrénico? ési cumple con la
capacidad, cuanto espacio disponible me queda para seguir adjuntando?
Descargo un archivo de video (Pelicula de alta definicidn) con un tamario de 3,5 Gb y lo guardo en
un DVD. ¢Cuanto espacio me sobra en el DVD? ¢A cuantos Kb equivale?
Un reproductor de MP3 tiene 1 Gb de capacidad y se desea almacenar en él archivos de musica que
tiene un tamafio promedio de 3 Mb por cancidn. ¢ Cuantas canciones se pueden guardar en el
MP3?
¢Cuantas fotos podria almacenar una cdmara digital con una memoria interna de 2 GB si cada foto
tiene un tamafio de 2 Mb?
Un pendrive con una capacidad de 4 Gb tiene el 25 % del espacio libre. ¢ podremos almacenar un
mapa digitalizado de 580.000 Kb?
Su cuenta de correo electrénico le permite enviar a sus contactos archivos de hasta 1 Mb. Indique
en cada caso si podrd enviar los siguientes archivos:

a. Una fotografia de sus vacaciones de 1.317 Kb....

b. Un archivo de musica en formato MP3 de 1.259.459 Bytes...

c. Unapunte que debe estudiar de 7.487.458.806 Bits...
Un disco posee una capacidad de almacenamiento de 3.276,80 Mb y su espacio utilizado 1 Gb.
¢Cudl es la cantidad de Bytes libres en dicho disco?
Una amiga tiene fotos de su cumpleafios en un pendrive y ocupan 690.800 Kb. ¢Se pueden grabar
las fotos en un CD? ¢ Cudnto espacio sobra?
Una camara tiene una memoria SD de 512 Mb. ¢ Cudntas fotos podra almacenar en modo de baja
resolucién (por ejemplo 600 Kb) en promedio?
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2
EL SISTEMA
BINARIO
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Representacion de nimeros, letras e imagenes a través del codigo binario

En la informacion digital utilizando el sistema binario (0 y 1) se puede repre-
sentar 32 estados (con todas las combinaciones pesibles). Asi los treinta y
un primeros numeros decimales se codifican con el sistema binario de la si-
guiente manera:

o [oooo0 |6 | 10000
1 | 00001 |17 10001

2 [00010 |18 10010

3 |[o0011 |19 10011

4 | 00100 |20/ 10100 -

5 | 00101 |21 10101 * p | 24 t
6 | 00110 | 2210110

'7 |oo111 2310111 .

8 | 01000 | 24 | 11000 AL

9 [ 01001 |25 | 11001 =

10 | 01010 | 26 | 11010 + |+

11 | 01011 |27 | 11011 & Tol

12| 01100 |28 11100 ENED

13 | 01101 |29 | 11101 Bl s

14 | 01110 |30/ 11110 Sl S

15 [ 01111 |31 11111

También se puede codificar textos e imagenes. Para lograrlo hay que asociar las letras del alfabeto a un nimero decimal y
luego representarlas con el sistema binario,

Letra NGm Num.
De esta manera: decimal binario
A cada niimero decimal, que representa una letra, lo transformamos en ndmero binario (con | A 1 00001
0y1).

v L | 12 | 01100
Ej.. la palabra ALUMNO, se puede reescribir como una secuencia de numeros que reempla- T 53 16170
zan a cada letra por su valor en el alfabeto. Luego cada numero lo escribimos con sistema
binario (0 y 1 combinados).

Asi se puede escribir cualquier texto utilizando los dos digitos. - 13 a0
oo N 14 01110

La palabra Alumno se representa digitalmente: 000010110010110011010111010000

Para guardar una imagen digitalmente, también con los digitos 0 v 1, se cuadricula la imagen o 16 10000

y a cada cuadradito de la cuadricula se |e asigna un valor;

Oscuro o negro = 1
Claro o blanco = 0
Finalmente aclaramos que cada 0 o 1 se le llama bit, cierta cantidad de bit almacenan informacion. Cada letra tiene una lon-
gitud de 5 bit.

Los datos en el disco duro, CD, DVD v tarjetas de memoria se almacenan en el cddigo binario,

Fuente: hitp/youtu. be/KySjjvBEDaA
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CODIGO ASCIHI

TABLA DE CARACTERES DEL
10| 25 4 49 1 73 1 97 a 121 y 145 =z | 169 ~ | 183 L | 217 ¢ 241 +
2 0 26 50 2 74 J 98 b 122 2z 146 £ | 170 - | 194 218 242 >
3 27 51 3 75 K 99 ¢ | 123 ¢{ 147 & | 171 % 195]: 219 i 243 <
4 ¢ 28 o 52 4 76 L | 100 4| 124 | 148 6| 172 % 196 — | 220 244
S a 29 o« 53 5 77 M 101 e 125 ) 149 & 1231 197 221 245 J-
6 & 30 a 5¢ & 78 N 102 ¢ 126 ~ 150 G 174 « 198 222 246 +
7 31 v 55 7 79 0 103 g 127 § 151 G| X175 » 199 223 247 =
8 32 56 g 80 p 104 h | 128 ¢ | 152 v 176 200 224 248 °
9 334 57 o 81 Q| 105 j{ 129 @ 153 0 | 177 . 201 225 B | 249 .
10 34 n 58 - 82 R 106 j 130 & 154 () 178 = | 202 E 226 ' | 250 -
11 35 2 59 ; 83 g 107 k 131 a 155 ¢ 179 203 = | 227 »w 251
12 36 § 60 < 84 7T 108 1 132 & 156 ¢ 180 204 ]‘,: 228 & | 252
13 37 % 61l = 85 uy 109 m| 133 3 157 ¥ 181 E 205 = | 229 ¢ 253 2
14 38 & 62 > 86 v 110 n 134 5 158 p | 182 8206 f 230 u 254 .
15 39 ¢ 63 ? 87 w| 111 o 135 ¢ 159 5 | 183 T 8207 = 231 1 255
16 » |40 ( | 64 @ | B8 x| 112 p| 136 & | 160 4 | 184 3 D208 L | 232 5 |PRESIONA
17 41 ) 65 A | B9 ¥y 113 g 137 & 161 i | 185 3209 ¥ |233 ©
18 42 * 66 B | 80 g2 114 r 138 & 162 6 | 186 tl"210 234 N
19 1 |43 ~ [ 67 ¢ |91 [ | 115 s | 139 ¥ | 163 u | 187 3 211 T 235 s Noead
20 g |44 68 D | 92 \ | 116 £ | 140 i | 164 i | 188 13212 1 [236 = &2
21 § |45 69 E[93 1| 217 u| 141 i | 165 § | 189 & %213 p 123770
22 = 46 70 p | 94 ~ 118 v | 142 A | 166 » 190 4 214 238 ¢ ".3
23 3 47 /|71 G |95 _ | 119 w | 143 A | 167 = 191 215 239 n _)
24 + |48 0 |72 u |96 ¥ | 120 x| 144 £ | 168 ¢ | 192 L | 216 240 = )
Actividad 2.1
Conversién de Decimal a Binario y viceversa.
1) De Binario a Decimal:
+ 110010= + 110101
+ 101100= =
t 100011
2) De Decimal a Binario:
v 63= v 29=
v 11= v 43 =
3) Descubre la palabra encriptada:
BINARIO DECIMAL | ASCII
110 1010
111 0101
110 0111
110 1111
4) Esconde la siguiente palabra en binario:
ASCII | DECIMAL BINARIO
115
117
109
97
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3
PROGRAMACION
EN PAPEL
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IMAGENES EN
BLANCO Y NEGRO

Los mapas de bits son una forma de codificar imagenes en
blancc y negre en la que se emplean nimercs binarics. El O
se utiliza para representar un cuadrado blanco en la imagen
y el 1 se utiliza para representar un cuadrade negro. En esta
actividad vas a traducir algunas imagenes al lenguaje de las
computadoras y vas a interpretar ese lenguaje para peder
reconstruir otras imagenes.

1. Completa los mapas de bits de las sigulentes imagenes.
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2. Segui la representacidn binaria de las imagenes y dibujalas,

1 ¢ ¢ ¢ 0 © 0 1
¢ 1 0 0 0 © 1 @
¢ o 1 0 0 1 0 0
g o o 1 1 © ¢ 0
g o o I 1 © 0 0O
¢ o 1 o 0o 1 0 0
> 1 0o o o o 1 ©
B I I O I T B
g ¢ 1 1 1 1 ¢ 0
o 1 1 1 1 1 1 ©
¢ 1 1 1 1 1 1 @
¢ 1 1 1 1 1 1 @
g ¢ 1 1 1 1 €@ ©
b o o 1 1 © 0 O
¢ ¢ 0o 1 1 © 0 O
¢ o o 1 1 o© 0 O

3. Ahara dibujé lo que quieras v escribi su representacion coma mapa de bits.

IMAGENES DIGITALES

Cada Imagen gue ves en las
pantaiias de los dispositivos
digitales estd compuesta por
- punitcs que se dibujan uno &l
i lado del otro. En computacion,
a estos puntos los llamamios
pixeles. H pixed es 13 unidad

+ minima de la composicidn de
l2s imagenes digitales.
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4
REDES DE
COMPUTADORAS

~N

CC-2°ANO - 24



LA TELEINFORMATICA

En la teleinformatica
hay asociacion del teléfono
con la computadora.

o

| La teleinformatica permite transmitir datos dentro de un sistema informatico (computadoras alejadas entre si)
utilizando redes de telecomunicacion. ,

» Informatica: disciplina a partir de la cual se puede controlar informacion.
» Tele: prefijo derivado del griego que significa “lejos”.

A principios de la década de los sesenta, las comunicaciones y la computacion eran todavia actividades separadas. Las pri-
meras redes de computo entre varios usuarios se constituyeron inicialmente con el enlace de unidades centrales de proceso
a través de lineas telef6nicas. Ahora, con las redes digitales integradas es posible llegar a todos lados y recibir todo tipo de
informaciones, se dispone de acceso y consulta a base de datos, television por cable, correo electrénico y un sin fin de ser-
vicios de informacidn.

La computacion ha evolucionado hasta convertirse en la actualidad, no solamente en un dispositivo de almacenamiento y
procesamiento de informacion, sino en un medio propiamente de comunicacion. Brinda multiples servicios y combina fun-
ciones de computo, correo electronico, fax y modem.

Usuarios comunes y corrientes pueden darle uso. como simple contestadora telefénica o hasta como medio de enlace entre
un grupo amplio de usuarios.

Fuente: Ing. Juan Sarabla, profesor de la Maestria en Informatica; Tomasi, Wayne, Sistemas de Comunicaciones Electronicas.
Ed. Prentice Hall Hispanoamericana. México, D.F, 1996: Internet: http://www.lanic.utexas edwla/mexico/telecom

La conexion de dos o mas computadoras entre si dio lugar a las redes informaéticas, éstas permiten a las computadoras in-
volucradas compartir informacion.

Canal de comunicacién

Computadora que : Computadora que
envia los datos MODEM: elemento que convierte la sefal digital de la computadora recibe y procesa
en la sefial que transita la linea telefénica (modulacion) los datos

y viceversa (demodulacion)
MODEM: el nombre resulta de unir las silabas
MO (modulador) y DEM (demodulador)
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Modem
Un médem es un dispositivo que se utiliza para transmitir in- ¢Veamos cémo funciona
formacidn entre dos equipos a través de las lineas telefonicas. " un modem?

Los equipos operan en forma digital y utilizan el lenguaje bi- P
nario (una serie de ceros y unos) pero los modems son analo-
gicos. Las senales digitales pasan de un valor al otro. No existe
un término o punto medio, es todo 0 nada, o sea, unos o ceros. Por el contrario, las senales
analdgicas no cambian "por escalén” sino que abarcan todos los valores, por lo que se puede
obtener 0; 0.1; 0,2; 0,3; 1.0 y todos los valores en el medio.

Por ejemplo, un piano funciona de manera digital porque no existen "escalones” entre las
notas. En cambio, en un violin las notas pueden modularse para pasar por todas las fre- % P !
cuencias posibles, -
Un ordenador funciona como un piano, un madem como un violin. El médem convierte la

informacion binaria del equipo
en analdgica. Luego envia este
nuevo codigo a través de la
linea telefonica.

Entonces, el modem convierte

la informacion digital en ondas SENAL

analogicas y en la direccion

contraria, transforma datos — digital analogo
anal6gicos en digitales. Jrg—— ;l _ )
Es por eso que la palabra e 0110101 | médem "A/U\/\/\/\'
médem surge del acrénimo de linea teletdnica

modulador/demodulador.

Transmision analégica de datos digitales

« En el momento de la transmisién: debe convertir los datos digitales (una secuencia de 0 y 1) en senales analogicas (va-
riacion continua de un fenémeno fisico). Este proceso se denomina medulacion.

« Cuando recibe la transmision: debe convertir la sefal analogica en datos digitales. Este proceso se denomina demodula-

cion.
Digital Analégica '
| N T

‘\ C—
\“E—_;%\ ’/

-

-
Red telefonica piblica s ——

————— -
——

\

~. 7] Analdgica
'y

Digital

Comunicacion a traves de modems

Fuente: hitp://es kioskea.net/contents/687-transmision-de-datos-ia-conexion-fisica
http://html.rincondelvago.com/000529785.png

-
Respondan en la carpeta teniendo en cuenta fa informacion anterior.
" a 2 Qué es la teleinformdtica?
b. ¢ Qué son las redes informdticas?
¢. ¢ Qué es un modem? ;Como funciona? Expliquen
d. ;A qué se denomina modulacion y demodulacion?
>
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Actividad 4.1

1- Realiza la actividad propuesta en la pagina de la materia. Responde las preguntas en este cuadernillo
utilizando el book que encontraras.
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Actividad 4.2

\.

Ubiquen, en los recuadros los siguientes elementos: computadora que envia dalos,1
computadora receptora de dates, linea telefonica, modem A, modem 8.

Cadena de bits Seﬁal analogica Sefial anaiogica Cadena de bits
Texto Bl i J— “JYu JU\u Texto
Sistema
Fuente m::‘ de trans- Receptor Destino
misién
Informacién Datos Senal Senal Dalos InformaciOn
de entrada de entrada trasmitida racibida de salida de salida

Actividad 4.3
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Actividad 4.4

1. Realizar los gréaficos de la red de tu hogar teniendo en cuenta el ejemplo que viste en clase.
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Actividad 4.5

PROBLEMAS PARA REALIZAR EN CLASE.

Recuerdal!
“L ee con atencion el problema, identifica los lugares fisicos
y luego los dispositivos que hay en cada uno de ellos y como se conectan entre ellos...”

Realizar los graficos de las redes que detallan en cada problema:

1. La secretaria de la escuela cuenta con 3 pc conectadas a la red mediante un hub que esta conectado a otro
que localizado en la sala de informatica, donde se encuentra la conexion a Internet.

2. Lafamilia Sanchez posee una pc en el escritorio donde esta la conexién al servicio de banda ancha con WIFI,
una notebook en la habitacion principal, una consola de juegos y una camara de seguridad en el patio.

3. Red Sport tiene una sucursal en el centro y su casa central en Aristébulo. Cada lugar cuenta con 3 pc para
facturar con impresora que son administrados por un servidor que se encuentra en la central.

Actividad 3.6

PROBLEMAS PARA RESOLVER INDIVIDUALMENTE.

1. El Supermercado “Los Hermanos” cuenta con 4 cajas para atencién al publico que estan conectadas con un
servidor que les provee la base de datos de precios y publicidad. Gigared solo les administra un modem.

2. LaFabrica OpenCandi opera en Sauce Viejo con 3 maquinas que estan conectadas a un servidor general que
esta en la planta; este servidor se comunica remotamente con las oficinas de la empresa que se encuentran en
Santa Fe, donde ademas del servidor principal hay 5 pc para uso administrativo con una impresora que esta en
red y 2 pc que se utilizan para la preparacion de pedidos.
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ACTIVIDAD

En el siguiente esquema cada persona
representa el router de una red y cada
Iinea una conexién fisica {ya sea per cabie ©
inaldambrica). Lo que queremaos determinar
son las tablas de ruteo de cada persona
(router). Para determinar la distancia de

un punto a otro se suelen utilizar distintes
criterios: cantidad de pasos o saltos, ancho
de banda, distribucién de carga, etc.

Per simplicidad, deberan utilizar como
distancia la menor cantidad de saltos
para ir de un punto a otro.

[ ) JUAN CARO
EN GRUPOS DE 4 O 5 PERSONAS

1. Tenlendo en cuenta fa Imagen anterlor, Jull le quiere mandar un mensaje a Juan. Engruposde4 0 5
personas, completen las tablas de ruteo de cada persona.

TABLA DE CRIS p— TABLA DE NATI TABLA DEJULI
Uscana | FMPEIAN | CANTIOND |\ ccana | EMPEZAR | CANTIOND | 1 ccana | PEZAR | cATIOND
Nati (s Cris
Juli Juli Nati
Caro Caro Caro
Juan Juan Juan

TABLA DE CARO | TABLA DE JUAN
uecara | ooe™ | o caros | LEsaRA | LG | e catTos
Cris Crls
MNat Nati
Juli Juli
Juan Caro
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1. Elegiry listar fos pasos que se deberian segulr para que se pueda enviar el mensaje
desde Juli hasta Juan:

.loooooooooooao.oo..llu.o-oooooooo.oocoooo.to.ooOt.
.

JULI LE PIDE AL ENCARGADO DE SU TABLA DE : EL MENSA JE SE : EL MENSAJE SE
¢ RUTEO S| PARA LLEGAR HASTA JUAN DEBE ENVIAR :: ENVIADESDE JUU : : ENVIADESDECRIS
EL MENSAJE A TRAVES DE NATI O DE CARO. ¢ HASTA NATI, f : HASTA JUAN.
i SE REPITE EL PROCESO i i ELENCARGADODELATABLA : : SEREPITEELPROCESOCON :
i CONNATIYELENCARGADO : ! DERUTEO DE JULI LEDICE i i CAROYELENCARGADODE :
* DE SU TABLA DE RUTEO, i i QUE COMIENCE POR NATI. i i SUTABLA DERUTEO.
i ELMENSAJE SE i § ELMENSAJESE P 1 ELMENSAJESE i I ELMENSAJE SE
: ENVIADESDEJULI i : ENVIADESDENAN ! : ENVIADESDECARO : : ENVIADESDE CARO
: HASTA CARO. i i HASTA JUAN, : i HASTAJULL i i HASTA JUAN.

O

EL ENCARGADO DE LA TABLA DE RUTEO DE
JULI LE DICE QUE COMIENCE POR CARO.

i asassaetass st st et st esEssRsRERERRaassTansanuaraans”

sthnsannn,

3. Sicortames la conexién entre Caro y Juan:

(C6mo hace Jull para enviarle el mensaje a Juan?

iLastablas siguen siendo validas? ;Qué creen que habria que hacer?
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COMUNICACION EN LA RED.

PING
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d
PUERTAS
LOGICAS

[

CC-2°ANO - 39



CC-2°ANO - 40



CC-2°ANO - 41



Actividad 5.1

Completa la siguiente tabla de valores de las puertas ldgicas.

FUNCIONES LOGICAS BASICAS

NOT
Inversor

ol - a z = B VO a N z
simBoro |/ P - ] ‘I;’/.,:,_

e

AND - Y OR-0O

TARBRIT. A DE
VERDAD

EOQUIVALLENTLE
FN
CONTACTOS

AXTOMA

Actividad 5.2

1) ¢Cuales son las operaciones de las siguientes gréficas?

1.1) 1.2)
A
B

y
y

A
“ D—' o >_ Salida
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2) Completa las siguientes tablas de la verdad con su salida.

a) S=A+(A.B) b) S=C.(C+D)
A B S C D S
0 0

1 1

c) S=(A+B)+C d) S=F.(G.H)
A B C S F G H S
0 0
0 1

1
1

0

1

3) Grafica las siguientes operaciones de puertas ldgicas.
a. F=(A.B)+(B.C)
b. F=B+(A.C)+C
c. S=(A+B).(A+C).D
d S=(V+W+X).Y.(V+X)
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Actividad 5.3

Problemas de puertas logicas.

1. Enla casa de la familia Rodriguez se quiere instalar una luz en el patio trasero que se enciende con
un interruptor, cuando un sensor se acciona por la presencia de movimientos extrafos si es de
noche.

2. Elascenso de la torre “EL MIRADOR” solo funciona cuando se oprime un botén del tablero. Cuando
el sensor de sobrepeso indica que el peso de las personas dentro del mismo es el correcto (MAX
250 Kg.) y el sensor de la puerta indica “puerta cerrada” arranca el ascensor.

3. Un sistema de aire acondicionado se pondra en marcha automdticamente cuando un sensor
detecte que la temperatura es mayor que 259C, a no ser que el interruptor general esté apagado.

4. En una oficina queremos poner un punto de luz que se pueda accionar mediante un interruptor.
Para ahorrar energia se incorporaran dos sensores que detectan la intensidad de luz que entra por
cada una de las dos ventanas del local, de modo que si la luz es suficiente (entra por las dos

ventanas) no se encenderd la bombilla.

Para cada enunciado:
e (Cudntas puertas ldgicas se necesitaran para resolver el problema?
e Describe los valores posibles para cada puerta utilizada.

e Tabla de verdad.
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